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So funktioniert das Diagnose- und Forderkonzept

In den 15 Diagnose- und Forderbausteinen erarbeiten Sie
mit Lhren Schiilerinnen und Schiilern wichtige Basiskompetenzen.

Name:

Datum:

Kann ich Divisions-Aufgaben zu Situationen finden und umgekehrt?

1 Mit Division gerecht verteilen

Drei Kinder teilen sich 12 Bonbons. Zeichne ein Bild:
Jedes Kind bekommt gleich viele.

Wie viele Bonbons bekommt jedes Kind?
Schreibe eine passende ‘

Geteilt-Aufgabe auf:
Die Standortbestimmungen
befinden sich im hinteren Teil dieser
Handreichungen als Kopiervorlage.
1 Mit Division gerecht verteilen
1.1 Bonbons gerecht verteilen

a)  Drei Kinder teilen sich 24 Bonbons.
Jedes Kind bekommt gleich viele.
Verteile die Bonbons gerecht.

Wie viele Bonbons bekommt jedes Kind?

Nimm Plattchen zu Hilfe, wenn du méchtest.

D b)  Vergleicht eure Losungen zur Aufgabe a).
Q Schreibt eine passende Geteilt-Aufgabe auf.

¢} Schreibe die passende Geteilt-Aufgabe auf und rechne sie aus. Die Fordereinheiten sind in einem eigenen Forderheft
abgedruckt und in dieser Handreichung erliutert.

Tipps z7um Material sind in dieser
Handreichung.

Viele Materialien befinden sich im zugehorigen
Materialkoffer von Cornelsen Experimenta
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Ich kann Multiplikations-Aufgaben
zu Situationen finden und
umgekehrt



... Name:
000

Standortbestimmung - Baustein N4 A
Datum:

Kann ich Multiplikations-Aufgaben zu Situationen finden und

umgekehrt?
1 Multiplikation und Wiirfelbilder
a) Schreibe zu dem Wiirfelbild eine passende Mal-Aufgabe auf.
b) Zeichne ein Wiirfelbild, das zur Aufgabe 2 - 6 = 12 passt.
2 Multiplikation in der Umwelt
Schreibe zu dem Schokoladen-Bild eine passende Mal-Aufgabe auf.
3 Multiplikation und Punktebilder

Welche Bilder passen zu der Aufgabe 3 - 4 = 12 ? Kreise ein.

OO

OO

OO



. . . Name:

Standortbestimmung - Baustein N4 A
000

b)

Datum:

Multiplikation und Rechengeschichten

Hier siehst du eine Rechengeschichte.

Rechengeschichte: Tim packt 9 Bonbontiiten.
In jede Tiite packt er 10 Bonbons.

Frage: Wie viele Bonbons verpackt er insgesamt?
Mal-Aufgabe: 9-10=90
Antwort: Tim verpackt insgesamt 90 Bonbons.

Erfinde deine eigene Rechengeschichte zur Aufgabe 6 - 5

Meine Rechengeschichte:

Frage:

Mal-Aufgabe:

Antwort:

Multiplikation am Zahlenstrahl

Schreibe zu dem Zahlenstrahl-Bild eine passende Mal-Aufgabe auf.

[l

0 10 20

Zeichne zu der Mal-Aufgabe ein passendes Bild in den Zahlenstrahl.

|||||‘|||I||||‘|I||I”’ 3-5

0 10 20

OO

OO



Ubersicht Fordermaterial N4 A

Ich kann Multiplikationsaufgaben zu Situationen finden und
umgekehrt

Multiplikation und Wiurfelbilder

1.1a

1.1b

1.1c

1.1d

1.2a

1.2c

1.3a

13b

Augenzahl beim Wiirfeln mit mehreren Wiirfeln
zusammenrechnen

Multiplikation mit Wirfelbildern (mehrere Wiirfel mit gleicher
Augenzahl)

Waiirfelbilder addieren und multiplizieren
Multiplikation mit Wirfelbildern — eigenen Rechenweg finden
Mal- und Plusaufgaben zu Wiirfelbildern

Zu vorgegebenen Wiirfelbildern Anzahl der Augen mit Mal-
und Plusaufgaben finden

Waiirfelbilder legen und Malaufgaben sowie Ergebnis nennen

Malaufgabe nennen und passendes Wiirfelbild legen

Multiplikation in der Umwelt

2.1a

2.1b

2.1c

2.1d

Zu einem Eierkarton eine Malaufgabe beschreiben

Passende Malaufgaben zu Bildern von Alltagsgegenstanden
finden

Zu einer Malaufgabe passende Bilder zeichnen

Zu einer selbst erdachten Malaufgabe ein passendes Bild
zeichnen

Impulskarte

Impulskarte

Impulskarte
Arbeitsblatt
Impulskarte

Arbeitsblatt

Aufgaben-
generator

Aufgaben-
generator

Impulskarte

Arbeitsblatt

Arbeitsblatt

Aufgaben-
generator



Multiplikation und Punktbilder

3.1a

31b

31c

3.2a/b

3.2¢c

3.3

Malaufgaben und Plusaufgaben zu Punktebildern finden
Verschiedene Plus- und Malaufgaben zu einem Punktebild
aufschreiben und einkreisen

Punktebilder mit dem Malwinkel am Hunderterfeld legen und
viele passende Mal- und Plusaufgaben finden

Zu einem vorgegebenen Punktefeld finden passende Aufgaben
aus vorgegebenen Aufgaben auswahlen

Verschiedene Bilder zu der Aufgabe 2 - 6 zeichnen

Punktebilder mit dem Malwinkel verandern (durch
Verschieben des Malwinkels) und Malaufgaben nennen

Multiplikation und Rechengeschichten

4.1 a/b

4.2 a

4.2b

4.3 a/b

4.4 3

4.4b/c/d

Zu einer vorgegebenen Rechengeschichte ein passendes Bild
zeichnen und die passende Malaufgabe aufschreiben

Zu einem vorgegebenen Bild eine passende Rechengeschichte,
Frage und Malaufgabe aufschrieben

Zu einem vorgegebenen Wiirfelbild eine passende
Rechengeschichte, Frage und Malaufgabe aufschreiben

Zu der Malaufgabe 3 - 7 eine Rechengeschichte und Frage
aufschreiben und ein passendes Bild zeichnen

Beurteilen, ob Rechengeschichten zu einer vorgegebenen
Malaufgabe passen

Zu der Malaufgabe 6 - 5 eine passende und eine nicht passende
Rechengeschichte aufschreiben

Multiplikation am Zahlenstrahl

5.1

Erklaren, warum Darstellungen der Malaufgabe 3 - 4 am
Zahlenstrahl und am Wiirfelbild zu der Aufgabe 3 - 4 passen

Impulskarte
(2 Seiten)
Arbeitsblatt
Aufgaben-
generator
Arbeitsblatt
Arbeitsblatt

Aufgaben-
generator

Arbeitsblatt

Arbeitsblatt

Arbeitsblatt

Arbeitsblatt

Impulskarte

Aufgaben-
generator

Impulskarte



5.2

5.3a/b

53¢

Zu vorgegebenen und selbst erdachten Darstellungen von
Malaufgaben am Zahlenstrahlen (in Bogen) die passende
Malaufgabe finden

Zu vorgegebenen Aufgaben passende Bogen auf dem
Zahlenstrahl zeichnen

Passende Bogen am Zahlenstrahl zu selbst erdachten
Malaufgaben zeichnen

Wortspeicher

01

Der Wiirfel

Arbeitsblatt

Arbeitsblatt

Aufgaben-
generator

Wort-
speicher



Baustein N4 A
: : : Ich kann Multiplikations-Aufgaben zu 1

Situationen finden und umgekehrt

WORTSPEICHER

PO
[, .* der Wiirfel

~J>

Ich sehe 3 Punkte.
Die Augenzahl ist 3.

,'..\ die Augenzahl

) 9
1 die Anzahl der Wiirfel 0 N
2



Baustein N4 A
Ich kann Multiplikations-Aufgaben zu 1
Situationen finden und umgekehrt

WORTSPEICHER

CJCJCIL] Einser CIEJ LI [T Vierer
CJCJLCI[) Zweier Fiinfer
) Dreier Sechser

Ich sehe 3 Vierer, 3 mal 4 gleich 12,
also 3 mal 4 gleich 12. denn ich sehe 3 Vierer.
Q 3]

X & &



Baustein N4 A
Ich kann Multiplikations-Aufgaben zu
Situationen finden und umgekehrt

Tragt euer Spiel in die Tabelle ein.

11a

Spiel | Spieler | Anzahl der | gesammelte Rechnung Punkte | Gewinner?
Wiirfel Augenzahl
1. Spieler 1
Spieler 2
2. Spieler 1
Spieler 2
3. Spieler 1
Spieler 2
4. Spieler 1
Spieler 2
D. Spieler 1
Spieler 2




Baustein N4 A
: : : Ich kann Multiplikations-Aufgaben zu 11b

Situationen finden und umgekehrt

Multiplikation und Wiirfelbilder

Jonas holt sich 10 Wiirfel.
Damit legt er nur Dreien.

Wie viele Punkte sind das?

(P CooflesCod Coa)len”) Coallo) (2




Baustein N4 A
: : : Ich kann Multiplikations-Aufgaben zu

Situationen finden und umgekehrt

Multiplikation und Wiirfelbilder

Emily, Kenan und Jonas haben die Punkte so bestimmt:

Emily:

AOfDreJe:: "

SIS RN RARRARSS &
/\E = =30

A5 + 415 = 30

¢> _ Beschreibe, wie die Kinder rechnen.
Welche Unterschiede gibt es zwischen den Rechenwegen?

11c



Baustein N4 A
: : : Ich kann Multiplikations-Aufgaben zu 11d
Situationen finden und umgekehrt

Jonas iiberlegt:

Wenn ich mit zehn Wiirfeln Fiinfen lege,
wie viele Punkte wdren das dann insgesamt?

Wie rechnest du diese Aufgabe?
Schreibe deinen Rechenweg auf.

Mein Rechenweg:




Baustein N4 A
: : : Ich kann Multiplikations-Aufgaben zu 12a

Situationen finden und umgekehrt

Mal-Aufgaben und Plus-Aufgaben

—

Ich kann zu jeder Mal-Aufgabe eine
passende Plus-Aufgabe finden.

) Cod) Lol oo (o

Mal-Aufgabe: 5-3 =15
Plus-Aufgabe: 3+3 +3+3+3=15

QQ Wie findet man die passende Plus-Aufgabe zur Mal-Aufgabe?




. . . Baustein N4 A

Ich kann Multiplikations-Aufgaben zu 12 ¢
000 Situationen finden und umgekehrt

Berechne die Anzahl der Punkte mit einer Mal-Aufgabe und einer
Plus-Aufgabe.

VE QO S

Mal-Aufgabe: Mal-Aufgabe: Mal-Aufgabe:

Plus-Aufgabe: Plus-Aufgabe: Plus-Aufgabe:

e Y RISy
SIS N =

Mal-Aufgabe: Mal-Aufgabe: Mal-Aufgabe:

Plus-Aufgabe: Plus-Aufgabe: Plus-Aufgabe:

QQ Warum passen diese Aufgaben zu den Bildern?



000 Baustein N4 A
000 Ich kann Multiplikations-Aufgaben zu 13a

Situationen finden und umgekehrt
az Multiplikationsaufgaben zu Wiirfelbildern finden und umgekehrt

Nehmt fiinf Wiirfel und stellt euch gegenseitig Aufgaben.

Einer legt mehrere Wiirfel Der andere nennt die passende Mal-Aufgabe
mit der gleichen Augenzahl. und das Ergebnis.

®
O [. # 2 mal 4 gleich 8,
\/ o0 denn ich sehe 2 Vierer.

mil

Wechselt euch ab.



000 Baustein N4 A
000 Ich kann Multiplikations-Aufgaben zu 13b

Situationen finden und umgekehrt

M = Multiplikationsaufgaben zu Wiirfelbildern finden und umgekehrt

Nehmt fiinf Wiirfel und stellt euch gegenseitig Aufgaben.

Einer nennt eine Mal-Aufgabe. Der andere legt das passende Wiirfelbild und
nennt das Ergebnis.

@ ® —— '(.o_.
| (e 0 ¢’
© % |¢%
4 mal
Ich sehe 4 Fiinfer. Kenan

4 mal 5 gleich 20.

Wechselt euch ab.



Baustein N4 A
: : : Ich kann Multiplikations-Aufgaben zu 2la
Situationen finden und umgekehrt

Wie viele Eier sind im Karton ?

Ich sehe

2 Fiinfer,

also 2 mal 5 Eier
im Karton.

QQ Erkldre, was Tara meint.




000 Baustein N4 A
000 Ich kann Multiplikations-Aufgaben zu 21b

Situationen finden und umgekehrt

Finde passende Mal-Aufgaben zu den Bildern. Rechne sie aus.

Wie viele Stiicke hat die Schokolade ?

Wie viele Gummibdrchen sind es insgesamt ?

58 s

88 &6

Wie viele Tortchen sind es insgesamt ?

)
Q Begriinde, warum die Aufgaben zu den Bildern passen.



000 Baustein N4 A
000 Ich kann Multiplikations-Aufgaben zu 21c

Situationen finden und umgekehrt

Zeichne passende Bilder zu den Aufgaben.

VARERY:




. . . Baustein N4 A

Ich kann Multiplikations-Aufgaben zu
000 Situationen finden und umgekehrt

Denke dir eine Mal-Aufgabe aus. Zeichne dazu ein passendes Bild.

Mal-Aufgabe:

/

2.1d

Q0 Begriinde, warum dein Bild zu deiner Aufgabe passt.



000 Baustein N4 A
000 Ich kann Multiplikations-Aufgaben zu

Situationen finden und umgekehrt

Multiplikations-Aufgaben zu Punktebildern finden

‘ ‘ . . . . Hier kannst du mehrere Aufgaben finden.
o0
o0

Das kommt ganz darauf an, wie du die Punkte einkreist.

.
—
s —
,.

; Ich sehe
3 Sechser , Ich sehe

also 3 mal 6 6 Dreier,
also 6 mal 3

31la



000 Baustein N4 A
000 Ich kann Multiplikations-Aufgaben zu 31a

Situationen finden und umgekehrt

Multiplikations-Aufgaben zu Punktebildern finden

‘ ‘ . . . . Hier kannst du mehrere Aufgaben finden.
o0
o0

Das kommt ganz darauf an, wie du die Punkte einkreist.

.
—
s m—

| Ich sehe
6 plus 6 plus 6

Ich sehe
3 plus 3 plus 3 plus 3 plus 3 plus 3




Baustein N4 A

3.1b

Ich kann Multiplikations-Aufgaben zu
Situationen finden und umgekehrt

|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

c

S

m 00 000 00 000 00 00
a 000 000 000 000 000 00
2 000 000 000 000 000 000
a 00 00 00 000 00 00
S 000 000 000 000 000 000
2 000 000 000 000 000 000
N 000 000 00 000 00 000
S
St —
o

S 00 00 00 000 000 000
,@ 000 000 000 000 000 000
E 000 000 000 000 000 000
iy 000 000 000 000 000 000
< 000 000 000 000 000 000
- 000 000 000 000 000 000
5 00 00 00 000 000 000
" 000 000 000 000 000 000
3

Dll \\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\
Q

<

3 000 000 000 000 000 000
2 000 000 000 000 000 000
Q 000 000 000 000 000 000
o 000 000 000 000 000 000
5 S 000 00 00 00 00 000
2> 000 000 000 000 000 000
.mm 00 000 000 000 000 000
,mm 000 000 000 000 000 000

Habt ihr alle gefunden ? Sortiert gemeinsam.



000 Baustein N4 A
000 Ich kann Multiplikations-Aufgaben zu

kg
d

Situationen finden und umgekehrt

Punktebilder am Hunderterfeld

Legt zuerst ein Punktebild mit dem Malwinkel auf dem Hunderterfeld.

Sucht dann gemeinsam maglichst viele passende Aufgaben.
Wechselt euch ab.

Ich sehe 3 Fiinfer,
also die Aufgabe 3 mal 5.

Ich sehe
5 plus 5 plus 5.

.

31lc



000 Baustein N4 A
000 Ich kann Multiplikations-Aufgaben zu 3.2a/b

Situationen finden und umgekehrt

Welche Aufgaben passen zu dem Punktebild ?
Kreise die passenden Aufgaben ein.

000000 4+6 4+4+4+4+4+4
000000

6+6+6+6 6 -4
000000 *o+0+
000000 6.4 .

¢ > Begriinde, warum die Aufgaben passen, die du eingekreist hast.
Q0 Warum passen die anderen nicht ?

Bei welchen Punktebildern kannst du 3 - 5 = 15 rechnen,
um herauszufinden, wie viele Punkte das Bild hat ?

Kreise ein.

)
00000 00000 LA g
) 00000 000 0.00
o 00000 00000 ..:

QQ Begriinde, warum die Punktebilder passen, die du eingekreist hast.
Warum passen die anderen nicht ?



Baustein N4 A
0o Ich kann Multiplikations-Aufgaben zu 32c

000 Situationen finden und umgekehrt

Zeichne verschiedene Bilder, die zu der Aufgabe 2 - 6 passen.

Q Begriinde, warum deine Bilder zu der Aufgabe passen.



(X X Baustein N4 A
000 Ich kann Multiplikations-Aufgaben zu 3.3

Situationen finden und umgekehrt

n % Punktebilder verdndern

1. Ein Kind legt ein Punktebild mit dem 2. Das andere Kind nennt die Mal-Aufgabe und das Ergebnis.
Malwinkel und dem Hunderterfeld.

o
d

Jonas

%\ Unten eine
Reihe dazu.

Dann ist es jetzt
4 mal 4 gleich 16.

Emily

4. Uberlegt gemeinsam: Wie viele Punkte sind es durch das Verschieben mehr oder weniger geworden ?
Erkldrt das mit dem Punktebild.



. . . Baustein N4 A

000 Ich kann Multiplikations-Aufgaben zu 41a/b
Situationen finden und umgekehrt

Zeichne zur Rechengeschichte ein passendes Bild.
Schreibe dann die passende Mal-Aufgabe dazu.

a) Rechengeschichte: Eine Schokoladentafel hat 6 Riegel.
In jedem Riegel sind 4 Stiicke.

Frage: Wie viele Stiicke sind es insgesamt?

Mal-Aufgabe:

b) Rechengeschichte: Moritz packt 4 Bonbontiiten.
In jede Tiite packt er 10 Bonbons.

Frage: Wie viele Bonbons verpackt er insgesamt?

Mal-Aufgabe:




Baustein N4 A
: : : Ich kann Multiplikations-Aufgaben zu
Situationen finden und umgekehrt

Schreibe zum Bild eine passende Rechengeschichte.
Schreibe auch eine passende Frage und eine Mal-Aufgabe auf.

Rechengeschichte:

42 a

Frage:

Mal-Aufgabe:




Baustein N4 A
: : : Ich kann Multiplikations-Aufgaben zu 42b
Situationen finden und umgekehrt

Schreibe zum Bild eine passende Rechengeschichte.
Schreibe auch eine passende Frage und eine Mal-Aufgabe auf.

Rechengeschichte:

Frage:

Mal-Aufgabe:




Baustein N4 A
. . . Ich kann Multiplikations-Aufgaben zu 4.3 a/b
o000 P J

Situationen finden und umgekehrt

Schreibe zu der Aufgabe 3 - 7 eine passende Rechengeschichte.
Schreibe auch eine Frage und zeichne ein passendes Bild.

Rechengeschichte:

Frage:

Mal-Aufgabe:

3-7=21

¢~ Tauscht eure Rechengeschichten gegenseitig aus.
Welchen Rechengeschichten passen gut zu der Aufgabe?



Baustein N4 A
: : : Ich kann Multiplikations-Aufgaben zu 44a

Situationen finden und umgekehrt

Passt die Rechengeschichte?

Zu der Aufgabe 6 - 5 hat Rico zwei Rechengeschichten erfunden.

Passen Ricos Rechengeschichten zu der Aufgabe 6 - 5 ?
Begriinde deine Entscheidung.




Baustein N4 A
: : : Ich kann Multiplikations-Aufgaben zu 44b/c/d

Situationen finden und umgekehrt

b) Erfinde eine eigene Rechengeschichte, die zu der
Mal-Aufgabe 6 - 5 passt.

c) Erfinde eine eigene Rechengeschichte mit den Zahlen 6 und 5,
die nicht zu der Mal-Aufgabe 6 - 5 passt.

.........................................................................................................................

¢>_ Tauscht eure Rechengeschichten miteinander.
< Erkennt ihr, welche Rechengeschichten zur Aufgabe 6 - 5 passen
und welche nicht?



Baustein N4 A
: : : Ich kann Multiplikations-Aufgaben zu

Situationen finden und umgekehrt

Multiplikation am Zahlenstrahl

QQ Erkldre, warum beide Bilder die Aufgabe 3 - 4 zeigen.

51




Baustein N4 A
: : : Ich kann Multiplikations-Aufgaben zu

Situationen finden und umgekehrt

Schreibe die passende Mal-Aufgabe auf und rechne aus.

5.2

Mal-Aufgabe:
0 10 20

Mal-Aufgabe:
0 10 20
m H+-P Mal-Aufgabe:

I IR 1T I I I
0 10 20
Zeichne und schreibe eine eigene Mal-Aufgabe.
Mal-Aufgabe:

T

0 10 20

QQ Erkldre, warum die Mal-Aufgabe zum Zahlenstrahl passt.



. . . Baustein N4 A

000 Ich kann Multiplikations-Aufgaben zu 5.3 a/b
Situationen finden und umgekehrt

Zeichne in diesen Zahlenstrahl passende Bogen zur Aufgabe 4 - 10 .

IIIII|IIIIIIIII|IIIIIIIII|IIIIIIIII|IIIIIIIII|IIIIIII>
IIIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIIIIIIII|IIII|IIII|IIIIIII

0 10 20 30 40 50
Zeichne in diesen Zahlenstrahl passende Bogen zur Aufgabe 5 - 8 .
-+
0 10 20 30 40 50

Zeichne in diesen Zahlenstrahl passende Bogen zur Aufgabe 10 - 4 .

Zeichne in diesen Zahlenstrahl passende Bégen zur Aufgabe 8 - 5 .




000 Baustein N4 A
000 Ich kann Multiplikations-Aufgaben zu 53¢

Situationen finden und umgekehrt

122 Multiplikationsaufgaben am Zahlenstrahl

Nehmt euch die Zahlenstrahl-Karten.
Einer nennt eine Mal-Aufgabe.
Der andere zeichnet (mit dem Folienstift) passende Bégen in den Zahlenstrahl.

A Die Aufgabe heifft: 3 - 5

Wechselt euch ab.





