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So funktioniert das Diagnose- und Forderkonzept

In den 15 Diagnose- und Forderbausteinen erarbeiten Sie
mit Lhren Schiilerinnen und Schiilern wichtige Basiskompetenzen.

Name:

Datum:

Kann ich Divisions-Aufgaben zu Situationen finden und umgekehrt?

1 Mit Division gerecht verteilen

Drei Kinder teilen sich 12 Bonbons. Zeichne ein Bild:
Jedes Kind bekommt gleich viele.

Wie viele Bonbons bekommt jedes Kind?
Schreibe eine passende ‘

Geteilt-Aufgabe auf:
Die Standortbestimmungen
befinden sich im hinteren Teil dieser
Handreichungen als Kopiervorlage.
1 Mit Division gerecht verteilen
1.1 Bonbons gerecht verteilen

a)  Drei Kinder teilen sich 24 Bonbons.
Jedes Kind bekommt gleich viele.
Verteile die Bonbons gerecht.

Wie viele Bonbons bekommt jedes Kind?

Nimm Plattchen zu Hilfe, wenn du méchtest.

D b)  Vergleicht eure Losungen zur Aufgabe a).
Q Schreibt eine passende Geteilt-Aufgabe auf.

¢} Schreibe die passende Geteilt-Aufgabe auf und rechne sie aus. Die Fordereinheiten sind in einem eigenen Forderheft
abgedruckt und in dieser Handreichung erliutert.

Tipps z7um Material sind in dieser
Handreichung.

Viele Materialien befinden sich im zugehorigen
Materialkoffer von Cornelsen Experimenta
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Ich kann bindeln und entbiindeln



11

Kann ich biindeln und entbiindeln?

b)

Wiirfelmaterial biindeln und entbiindeln

Standortbestimmung - Baustein N1 B

Name:

Datum:

Schreibe die Zahl auf, die auf dem Bild dargestellt ist.

Bild Zahl
Tara und Jonas legen ihr Wiirfelmaterial zusammen.
Wie viel haben sie zusammen? Schreibe die Zahl auf.
Tara Jonas Zusammen

OO

OO



Name:

:—I 1ji. g Standortbestimmung - Baustein N1 B
Datum:
2 Zahlen biindeln und entbiindeln
a) Trage in die Stellentafel ein und schreibe die Zahl auf.
Stellentafel Zahl
TIH|Z|E
3 Hunderter, 1 Zehner, 10 Einer
TIH|Z|E
20 Zehner, 4 Einer
TIH|Z|E
2 Hunderter, 42 Zehner, 5 Einer
b) Erkldre deine Losung zur letzten Aufgabe (2 H, 42 Z, 5 E ):

OO

OO



Ubersicht Fordermaterial N1 B

Ich kann bundeln und entbindeln

Wirfelmaterial biindeln und entbiindeln

1.1a

1.1b

11c

1.1 a/b/c

1.3a

13c

1.5

16a

1.7 a

1.7c

Veranschaulichung der Vorteile der Zehnerblindelung am
Beispiel von ungeordneten Einerwirfeln

Veranschaulichung der Zehnerbiindelung durch Tauschen
(Biindeln) von zehn Einerwirfeln in eine Zehnerstange

Vorgegebene Zehnerstangen und Einerwiirfel werden zu einer
Hunderterplatte geblindelt

Mit Wirfelmaterial dargestellte Zahlen in die Stellenwerttafel
eintragen, als Zahl notieren lassen und Muster (immer 1/10
mehr) fortfiihren (Bindelungen erforderlich)

Zwei mit Wirfelmaterial dargestellte Zahlen werden
zusammengerechnet und als symbolische Zahl notiert
(Blindelungen erforderlich)

Mit Wirfelmaterial dargestellte Zahlen zusammenrechnen und
als symbolische Zahl notieren (Biindelungen erforderlich)

Von 2 Zehnerstangen 4 Einer wegnehmen — Entbiindelung von
Zehnerstangen in Einerwiirfel

Mit Wirfelmaterial dargestellte Zahlen (Zehnerstangen,
Hunderterplatten, Tausenderwiirfel) werden entbiindelt, um
kleinere Mengen wegnehmen zu kénnen

Eine mit Wirfelmaterial dargestellte Zahl wird mithilfe des
Entblindelns halbiert

Zahlen werden mit Zehnerstangen, Hunderplatten und
Tausenderwiirfeln gelegt und mithilfe des Entbiindelns
halbiert

Impulskarte

Impulskarte

Impulskarte

Arbeitsblatt

Arbeitsblatt

Aufgaben-
generator
(2 Seiten)

Impulskarte

Arbeitsblatt

Impulskarte

Aufgaben-
generator



Zahlen bindeln und entbindeln

2.1a

2.1c

2.2a/b

2.4

Diskussion eines Losungswegs: Eine vorgegebene Zahl,
dargestellt mit Wirfelmaterial, wird ohne eine Blindelung
vorzunehmen in die Stellenwerttafel Gbertragen und hieraus
fehlerhaft in die symbolische Schreibweise tUberfihrt (zwei
Ziffern fur einen Stellenwert notiert)

Zahlen in der Stellenwerttafel, bei denen eine Stelle geblindelt
werden muss, sollen in die symbolische Schreibweise
Uberfiihrt werden

In Hunderter-, Zehner- und Einerstruktur beschriebene Zahlen
(E, Z, H) sollen in die Stellentafel Gbertragen und symbolisch
notiert werden

Paare finden: Zahlenkartchen mit Darstellungen von Zahlen
durch Wiirfelmaterial (teilweise nicht vollstandig gebiindelt)
finden, die die gleiche Zahl zeigen

Wortspeicher

01

02

03

04

05

06

Wortspeicher zum Biindeln: Einerwiirfel werden zu
Zehnerstangen gebindelt

Wortspeicher zum Biindeln: An der Stellentafel wird an
einzelnen Stellen zum nachsthéheren Stellenwert gebiindelt

Wortspeicher zum Biindeln in der Mathesprache (verschiedene
Stellenwerte)

Wortspeicher zum Entbiindeln: Zehnerstangen werden zu
Einerwirfeln entbundelt

Wortspeicher zum Entbiindeln: An der Stellenwerttafel wird an
einzelnen Stellen zum nachstniedrigeren Stellenwert
entblindelt

Wortspeicher zum Entbiindeln in der Mathesprache
(verschiedene Stellenwerte)

Zusatzmaterial

01

Zahlendiktat: Zahlen werden miindlich in der Struktur des
Woirfelmaterials beschrieben, dabei sollen die Kinder die
beschriebene Zahl nennen

Impulskarte

Arbeitsblatt

Arbeitsblatt

Aufgaben-
generator
(3 Seiten)

Wort-
speicher

Wort-
speicher

Wort-
speicher
(2 Seiten)

Wort-
speicher

Wort-
speicher

Wort-
speicher
(2 Seiten)

Aufgaben-
generator



H|Z]E Baustein N1 B
1113 Ich kann biindeln und entbiindeln

11a

Wie viele?

Jonas hat mehrere Einerwiirfel vor sich auf dem Tisch liegen.
Er will wissen, wie viele das sind.

So eine Unordnung !
Ich verzdhle mich andauernd.

Lege doch Zehner-Pdckchen.

QQ Warum kann man die Wiirfel jetzt besser zdhlen?




H|Z]E Baustein N1 B

1113 Ich kann biindeln und entbiindeln

Wie viele?

Jonas iberlegt:

Ich lege die Zahl 37

nur mit Einerwirfeln.

g%a®  kann man TR
® &2 tauschen / biindeln
8 s
in

Ich lege die Zahl 37
mit Zehnerstangen
und Einerwiirfeln.

Auf welchem Bild kannst du die Zahl 37 besser erkennen. Warum ?

11b



H|Z]E Baustein N1 B
1]11]3 Ich kann biindeln und entbiindeln

11c

Wie viele?

Jonas iberlegt:

Hier kann man auch
tauschen / biindeln |

QQ Wie kann man hier tauschen, damit man die Zahl besser lesen kann ?




H|Z]|E Baustein N1 B

1]11)3 Ich kann biindeln und entbiindeln

Zahlen zeichnen

Die Zahl wird immer um 1 grdBer.

Zeichne sie, trage in die Stellentafel ein und schreibe als Zahl.

1.2 a/b/c

Bild

Stellentafel

Zahl

T HZE
3158

358

TIH|Z E

Die Zahl wird immer um 10 grdBer.

Zeichne sie, trage in die Stellentafel ein und schreibe als Zahl.

Stellentafel

Zahl

THHZ|E

1




Baustein N1 B

=
N
rr

=
=
SN
w

Ich kann biindeln und entbiindeln

Tara und Jonas legen jeder eine Zahl. Wie viel haben sie zusammen ?

Tara Jonas Zusammen

16 sovee 5 21




Z|E Baustein N1 B

13 ¢

11]3 Ich kann biindeln und entbiindeln

12 Zusammenlegen

Jedes Kind legt eine Zahl mit dem Wiirfelmaterial und nennt die Zahl.
Legt das Wiirfelmaterial zusammen. Wie heifit die neue Zahl ?

156
g 273




Jeder von euch legt eine Zahl. Wie viel habt ihr zusammen ?

Baustein N1 B
Ich kann biindeln und entbiindeln

13 ¢

Name

Name

Zusammen




H|Z]|E Baustein N1 B

1113 Ich kann biindeln und entbiindeln

Tauschen und weglegen

Von 2 Zehnerstangen sollen 4 Einerwiirfel weggenommen werden.

Das geht doch gar nicht |
Ich kann doch an der Zehnerstange
hichts absdgen !

TS

Aber du kannst wieder tauschen.
Du kannst entbiindeln.

QQ Wie kann Jonas tauschen, damit er die Aufgabe l6sen kann ?
Lege die Aufgabe mit dem Material nach.
Wie heiBt das Ergebnis ?

1.5



H|Z]|E Baustein N1 B

1]11]3 Ich kann biindeln und entbiindeln 16a
Lege mit Material und tausche. Schreibe das Ergebnis auf.
Ich lege Ich entbiindele Ich nehme weg Bild Ergebnis
1 Zehnerstange 1 Einerwiirfel
SORE0 B8RS 00000 0000 9

1 Hunderterplatte

1 Zehnerstange

1 Hunderterplatte

1 Einerwiirfel

1 Tausenderwiirfel

1 Hunderterplatte

1 Tausenderwiirfel

1 Zehnerstange




H|Z]|E Baustein N1 B

1113 Ich kann biindeln und entbiindeln

Halbieren

Die Zahl 500 soll halbiert werden.

Das geht doch gar nicht!
Ich kann doch eine Hunderterplatte
nicht durchsdgen.

T

Aber du kannst wieder tauschen.
Du kannst entbiindeln.

Tara

QQ Wie kann Jonas tauschen, damit er die Aufgabe l6sen kann ?
Lege die Aufgabe mit dem Material nach.
Wie heift das Ergebnis ?

17 a



17 c

Baustein N1 B
Ich kann biindeln und entbiindeln

E

3

11

Halbieren

a2

Stellt euch gegenseitig Aufgaben:

Ein Kind legt eine Zahl mit dem Material.
Das andere Kind legt die Hdlfte weg.

|

i
Bl

QQ Wann muss man tauschen ?

Wann kann man gar nicht die Hdlfte weglegen ?




H|Z]|E Baustein N1 B

1113 Ich kann biindeln und entbiindeln

In die Stellentafel eintragen

Jonas hat Wiirfelmaterial und mochte herausfinden, welche Zahl er damit legen kann.

Ich habe:
4 Hunderterplatten

5 Zehnerstangen
12 Einerwiirfel

Tara tragt die Anzahlen in die Stellenwerttafel ein und schreibt auf:

H Z E Die Zahl heift:
4 5 12 4512

QQ Lies Taras Zahl laut vor.
Wie ist sie bei der Losung vorgegangen?
Welchen Fehler hat sie gemacht? Die Zahl heiflt richtig:

21a



Lege die Zahl mit Wiirfelmaterial.
Biindele und schreibe die Zahl auf.

Baustein N1 B
Ich kann biindeln und entbiindeln

T H Z E
4 5 22
T H Z E
4 | 25 2
T H Z E
6 7 31
T H Z E
8 19 9
T H Z E
24 | 5 2

Erfinde weitere Aufgaben, bei denen man biindeln muss.

Zahl:

Zahl:

Zahl:

Zahl:

Zahl:

Zahl:

Zahl:

Zahl:

T H Z E
T H Z E
T H Z E
T H Z E

Zahl:

21c



H|Z]|E Baustein N1 B
1]11)3 Ich kann biindeln und entbiindeln

Zahlen in der Stellentafel biindeln

Trage in die Stellentafel ein und schreibe als Zahl daneben.

Benutze, wenn nétig, das Wiirfelmaterial.

2.2a/b

Stellentafel Zahl

T H| Z|E
3 Hunderter, 6 Zehner, 10 Einer

T H|Z|E
10 Hunderter, 5 Zehner

T H| Z|E
4 Hunderter, 8 Zehner, 12 Einer

T H|Z|E
3 Hunderter, 61 Zehner, 4 Einer

T H| Z|E
5 Hunderter, 23 Zehner, 9 Einer

T H| Z|E
12 Hunderter, 4 Einer

T H| Z|E
17 Hunderter, 6 Zehner

T H| Z|E
10 Hunderter, 10 Einer

T H| Z|E
2 Hunderter, 20 Einer, 20 Einer

QQ Beschreibe, wie du vorgehst, wenn du Zahlen aus der Stellentafel biindelst.



Baustein N1 B
Ich kann biindeln und entbiindeln

Was passt zusammen?

Spielt das Spiel ,Paare finden™:

Es wird nach den Regeln von Memory gespielt (zu Beginn auch mit offenen Karten).
Immer 2 Karten, die die gleiche Zahl zeigen, bilden ein Pdrchen.

Nur wer begriinden kann, warum 2 Karten zusammen geharen, darf diese nehmen.

Tara

Erstellt auch eigene Spielkarten.

2.4



Baustein N1 B
Ich kann biindeln und entbiindeln

Spiel: Paare finden

00000 000

00000 000

00000 ¢

00000 00000
e0000 ©

(L1 1]

0000

24



Baustein N1 B

Ich kann biindeln und entbiindeln

Spiel:

Paare finden

00000 ©

00000 00000
L[]

00000 000

00000 000

00000 00000
00000 00000
00000 00000

o000 o0

24



Baustein N1 B
Ich kann biindeln und entbiindeln

I

das Biindeln:

@eses seses>

Ich biindele die 12 Einer
zu 1 Zehner und 2 Einern.




E Baustein N1 B
3 Ich kann biindeln und entbiindeln

das Biindeln:

L

Ich biindele die 12 Einer

@2 zu 1 Zehner und 2 Einern.

— .

——

Ich verschiebe den Zehner in

m

die Zehnerspalte.

N

z
©)




H|Z]|E Baustein N1 B
Ich kann biindeln und entbiindeln

MATHESPRACHE

das Bindeln:
ARAAR AAAAA .
____ Einer ___ Zehner(n).
Ich biindele ___ Zehner ZU ____ Hunderter(n).

Hunderter Tausender(n).



H|Z]|E Baustein N1 B
1]11]3 Ich kann biindeln und entbiindeln

___ Einer __Zehner(n)

Ich fasse ____Zehner zu ____ Hunderter(n) 'zusammen.
____Hunderter ____Tausender(n)
____Einer _____Zehner.
{Ich Tausche _ Zehner‘ |n - Hunder"l'er‘.

Hunderter Tausender.



Baustein N1 B
Ich kann biindeln und entbiindeln

das Entbindeln:

Il

\

Ich entbiindele einen Zehner
in 10 Einern.

@sese ssses>




E Baustein N1 B

Ich kann biindeln und entbiindeln

das Entbindeln:

E Ich entbiindele einen Zehner

L
@\2 in 10 Emer'.V N

__—7 N
E Ich verschiebe die 10 Einer in

o1 N

@ die Einerspalte.




H|Z]|E Baustein N1 B
1]111]3 Ich kann biindeln und entbiindeln

MATHESPRACHE

das Entbindeln:

(- 886809 89090

einen Zehner 10 Einer.
Ich entbiindele ginen Hunderter | IN 10 Zehner.

einen Tausender 10 Hunderter.



H|Z]|E Baustein N1 B

Ich zerlege

{Ich tausche

1]11]3 Ich kann biindeln und entbiindeln

einen Zehner

einen Hunderter

einen Tausender

einen Zehner

einen Hunderter

einen Tausender

In

10 Einer.

10 Zehner.

10 Hunderter.

10 Einer.

10 Zehner.

10 Hunderter.



Baustein N1 A/B

Ich kann Zahlen mit Material lesen und darstellen

122 Zahlendiktat

Ein Kind diktiert eine Zahl.
Das andere Kind soll herausfinden, welche Zahl es ist.
Thr dirft das Wiirfelmaterial benutzen.

Ich denke mir eine Zakhl.
Die Zahl besteht aus
5 Zehnerstangen und 4 Einerwiirfeln.
Welche Zahl ist es ?

Leonie

Deine Zahl ist die 54 .



Baustein N1 A/B

Ich kann Zahlen mit Material lesen und darstellen

Lehrerkommentar:

Der Aufgabengenerator .Zahlendiktat" ldsst sich im Laufe der Fordereinheit variabel nutzen.
In der Kleingruppe oder als Partnerarbeit werden Zahlen in der Sprache des Wiirfelmaterials
diktiert (und bei Bedarf mit dem Wiirfelmaterial gelegt).

Impuls: .Ich diktiere eine Zahl und ihr sollt herausfinden, welche Zahl ich mir
ausgedacht habe. (Bei Bedarf: Thr dirft das Wiirfelmaterial nutzen)."

Reflexion: Die gelegten Zahlen der Kinder mit der gesuchten Zahl vergleichen.
.Warum ist das die gesuchte Zahl ? Wo kann ich sie sehen ?"

Variations- Ich denke mir eine Zahl. Sie besteht aus 2 H, 3 Z und 8 E.
moglichkeiten: Welche Zahl ist es ?
» Zu dieser Zahl lege ich 2 Einer dazu. Welche Zahl ist es jetzt ?
(6gf.: Was war an diesem Ratsel einfach? - auf den Zehneriibergang
hinweisen.)
> Jetzt lege ich 1 Hund 2 Z dazu. Welche Zahl ist es jetzt ?
» Zum Schluss nehme ich von der Zahl 360 5 E wieder weg.
Welche Zahl bekomme ich dann ? Was ist hieran schwierig ?
(Auf den Zehneriibergang hinweisen).
> Situationen des Biindelns / Entbiindels einbauen.






